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Natura to nie
miejsce do
odwiedzenia.

To dom.

(Gary Snyder)
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GET UP!: status projektu

Opracowane przez Ente di Gestione per i
Parchi e la Biodiversita Emilia Occidentale
(EPEO)

Podczas gdy projekt zbliza sie do konca, jesteSmy tu z nowym
newsletterem! Od ostatniego newslettera kontynuowaliSmy prace
nad rozwojem projektu, nie tylko w zakresie dziatan zarzadcezych,
ale takze szkoleniowych oraz nad opracowaniem gtéwnego
rezultatu projektu - powaznej gry o zarzgdzaniu parkiem. Przede
wszystkim jednak czekat nas najwazniejszy krok: testowanie gry z

uczniami.

Po drugim szkoleniu w ramach projektu (ktére odbyto sie w Polsce
w dniach 17-19 paZdziernika 2022 r.), podczas ktérego partnerzy
przeanalizowali i oméwili aspekty, ktére mozna poprawi¢ w grze,
aby uczyni€¢ jg jok najbardziej realistyczng w odniesieniu do
dziatan zwigzanych z zarzgdzaniem parkiem, Danmar Computer
pracowat nad aktualizacjg gry.

Wersja beta gry, koncentrujgca sie na Parku Regionalnym Cento
Laghi, byta nastepnie gotowa do testowania przez ucznidw,
zaplanowanego na luty we Wioszech. W testach wziety udziat nie
tylko szkoty partnerskie projektu (IES Jérica-Viver i Gymansium
Karola Stura), ale takze dwie szkoty wtoskie, zaangaZzowane w
dziatania przez InEuropa i EPEO. To byto fantastyczne
doSwiadczenie!

Ponadto studenci z IES Jérica-Viver i Gymansium Karola Stura
przebywali we Wtoszech przez trzy dni i mieli mozliwo$¢
bezpoSredniego poznania, poprzez wizyty terenowe, wiloskich
parkéw regionalnych zarzgdzanych przez EPEO.

Po zakoNczeniu testowania przez ucznidw, partnerzy spotkali sie
na ostatnim spotkaniu projektowym. Najpierw doktadnie
przeanalizowali informacje zwrotne przekazane przez uczniéw na
temat gry i na ich podstawie okreslili, co nalezy zmieni¢ i
poprawi€. Nastepnie spotkanie byto kontynuowane prezentacijg i
dzieleniem sie dziataniami kofcowymi i sprawozdawczymi.

Pod koniec marca we Wioszech i Hiszpanii odbedg sie Multiplier
Events, aby zaprezentowal projekt i jego wyniki szerszej
publiczno$ci. W kwietniu gra bedzie dostepna dla wszystkich!


https://getup.erasmus.site/

CELE PROJEKTU

Opracowane przez Fundacién de la C.V. para
una economia baja en carbdn

Celami projektu GET UP! sg:

l.Innowacyjna i cyfrowa gamifikacja jako narzedzie edukacyjne dla szkét wyzszych na
temat parkéw i Srodowiska.

2.Promocja ochrony réznorodnoS$ci biologicznej i parkédw naturalnych jako istotnych
wartoSci spotecznych i edukacyjnych europejskiego dziedzictwa kulturowego, silnie
powigzanych z tworzeniem miejsc pracy i wzrostem gospodarczym.

3.Wzmocnienie profilu zawoddw nauczycielskich o nowe umiejetnoSci i wiedze w

zakresie narzedzi cyfrowych i gamifikacji.

HARMONOGRAM
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Spotkanie partneréw w  Szkolenie pracownikdw 1

Start projektu Spotkanie partneréw w Islandii

Hiszpanii
2021 2022
Clothor W ~
Gra edukacyjna ' Koniec projektu
Szkolenie pracownikéw 2 Spotkanie partneréow we Wydarzenle
Wtoszech i szkolenie upowszechnichce
tudentow
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Test of the Game with the students!

Opracowane przez EPEO, InEuropa SRL and eco&eco

16 lutego: 85 studentéw z IES Jérica-Viver (Hiszpania), Gymansium Karola Stura (Stowacja),
Liceo Scientifico Wiligelmo i lISS Gadda (Wiochy) spotkato sie w Collecchio (Parma - Wtochy),
w siedzibie EPEO, aby przetestowa€ cyfrowe demo gry GETUP!

Aby uatrakeyjni€ testowanie gry i utrzymal wysoki poziom zaangazZowania studentdw,
postanowiono wprowadzi¢ element rywalizacji. Przed rozpoczeciem testéw studenci zostali
podzieleni na mieszane, mi€dzynarodowe zespoty. Poszczegdlne zespoly zostaly
poinformowane, Ze na podstawie ich wynikdw, na koniec testu zostanie sporzgdzony ranking,
a grupa z najlepszym wynikiem otrzyma nagrode. Aby oceni¢ wyniki kazdej z grup,
postanowiono przyjg¢ jeden, prosty wskaznik: catkowitg liczbe rozegranych miesiecy. Innymi
stowy, grupa, ktéra bedzie w stanie gra€ przez jok najwiekszg liczbe miesiecy, wygra konkurs.

Powdd tego wyboru byt nastgpujgcy: odgrywajgc role zarzgdcéw parku, grupy studentéw
musiaty zwracal uwage na trzy rézne wskaZniki: budzet, bioréZnorodnoS¢ i konsensus,
upewniajgc sie, Zze Zaden z nich nie spadnie do O lub nawet nie bedzie ujemny; jesli tak sie
stanie, sesja gry zostanie zakofczona i trzeba bedzie zaczal¢ od nowa od pierwszego
miesigca; dlatego grupa, ktéra bedzie w stanie gral przez najdtuzszy okres czasu, bedzie
réwniez w stanie utrzymaC wszystkie trzy wskaZniki dodatnie tak dtugo, jak to mozliwe,
okazujgc sie w ten sposdb najlepszym zarzgdeg parku. W przypadku, gdyby dwie lub wiecej
grup byto w stanie graC przez takg samg liczbe miesiecy, zwycie€zcg zostataby grupa z
najwyZszg sumg wskaZnikéw bioréznorodnoSci i konsensusu (oba wyrazone w procentach),
czyli grupa bedaca w stanie zapewni¢ najwyzszg jakoS¢ swojemu parkowi.

Po ogloszeniu zwycieskiej grupy, kazdy student zostal poproszony o opinie na temat
gry poprzez ankiety i wywiady.
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LTTAC3 w
Collecchio, Wiochy
Gtos studentow!

"Podobat mi sie sposdb, w jaki musieli$my zastanawiac sie
nad naszymi decyzjami i musieliSmy mySle¢ razem. |
MySle, ze to Swietna gra do celéw edukacyjnych”.
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"Ja ogdlnie bardzo lubie tego typu gry, sg mojg filizankg herbaty. Sg to
narzedzia do edukaciji, a takze zabawna dziatalno$¢ do zrobienia. Ta gra jest
wtasnie taka i tak przyjemnie si€ w nig grato. Podoba mi sie€ pomyst na te

gre." .
| sgetupproject2UZy 8
G‘\ - P

"Podobata mi sie praca w zespole i wzajemne poznawanie
sie. RéwnieZ gra byta bardzo przydatna, aby dowiedzie€ sie
wiecej o réznorodnoSci biologicznej i o tym, jak jest wazna."

» E
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fry dni Wozech dia 'u'cniw
odkrywanie parkow

Opracowane przez Ente di Gestione per i Parchi e la Biodiversita
Emilia Occidentale (EPEO)

Uczniowie i nauczyciele z IES Jérica-Viver (Hiszpania) i Gymansium Karola Stura (Stowacja)
przebywali we Wtoszech przez trzy dni, od 14 do 16 lutego; w pierwsze dwa dni odwiedzili parki
przyrodnicze, aby zobaczy¢ z pierwszej reki, co oznacza zarzgdzanie obszarami chronionymi.

W pierwszym dniu odwiedzili Park Regionalny Stirone i Piacenziano, w poblizu
Salsomaggiore Terme (Parma). Po zajeciach wewnetrznych z pracownikami parku, majgcych na
celu poznanie systemu wioskich parkéw i ich celdw, studenci zwiedzili MUMAB - Muzeum
Starozytnego Morza i BiorézZnorodnoS$ci, bardzo interaktywne muzeum, ktére daje wglad w ten
miedzynarodowy obszar chroniony dla paleontologii.

Drugiego dnia szkoty odwiedzity Park
Regionalny Cento Laghi w Apeninach, w
ktérym dominujg aspekty przyrodnicze i
ktérego zarzgdzanie zaktada réwnowage
miedzy ochrong przyrody a zréwnowaZonym
rozwojem mieszkaNcdw.

Trzeciego dnia, po przetestowaniu gry,
uczniowie  odwiedzili  takze  centrum
zwiedzania Taro River Regional Park.

Trzy dni pomiedzy przyrodg i ciekawymi
doSwiadczeniami, ale takze duzo zabawy!
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Miedzynarodowe spotkanie w ltaly

Opracowane przez Fundacién de la C.V. para
una economia baja en carbdén (LCE)

Trzecie spotkanie w ramach projektu transnarodowego (TPM) odbyto sie we Wioszech, 16
lutego. Oznacza to, Ze projekt dobiega konca.

Po przeprowadzeniu zajel z uczniami i przetestowaniu gry do ostatnich zmian, partnerzy
projektu musieli przeanalizowaC stan projektu i porozmawial o potencjale stworzonych
rezultatdw, upewniajgc sie, Ze bedg promowac ich wykorzystanie.

Z tego powodu, a takze majgc na uwadze, ze Wydarzenia Upowszechniajgce bedg miaty
miejsce w ciggu nastepnych miesi€cy, partnerzy dokonali przegladu projektu, rozmawiali o tym,
jok zrelacjonowaC wszystko, co zostato zrobione i oméwili rézne strategie w celu zwiekszenia
rozpowszechnienia wynikéw projektu.

To byt emocjonalny moment, poniewaz relacje stworzone podczas projektu staty sie naprawde
skuteczne, ale to spotkanie bylo ostatnim zaplanowanym, ale jesteSmy pewni, Ze to nie jest,
tylko pozegnanie.

DOSTEPNOSC GRY

Opracowane przez Danmar Computers

Gra jest juz w 100% opracowana. Jak wszystkie nasze
rezultaty w projekcie, gra online jest réwniez dostepna
na naszej stronie internetowej. Cyfrowa gra edukacyjna
na temat zarzgdzania parkami i ochrony przyrody ma
za zadanie nauczy€ graczy, jak wazne jest zachowanie

obszaréw przyrodniczych i efektywne zarzgdzanie

parkami. Gra jest skierowana do ucznidw szkét

Srednich i nauczycieli, a jej konstrukcja ma byc K

wciggajgca i interaktywna. Gra, po fazach testowych, Cotnpy | BEEREERTERT o

jest juz dostepna na: GETUP!
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https://dcnet.eu/getup/

Co sie dzieje?

WYDARZENIE UPOWSZECHNIAJACE

Opracowane przez EPEO, InEuropa SRL,
eco&eco and LCE

W czwartek 30 marca odbedzie si¢ w Europe Direct w
Modenie (Wlochy), w godzinach 14.30-17.00, prezentacja
wynikéw projektu GET UP!

Pierwsza czeS¢ wydarzenia bedzie poSwiecona prezentacii

projektu GET UP! i jego rezultatéw, dostepnych dla szkét.
Druga czeS$¢ bedzie zawierata Swiadectwa ucznidw klasy 21
liceum Wiligelmo (Modena), ktérzy uczestniczyli w
wydarzeniu testowania gry na poziomie
mi€dzynarodowym. Nast€pnie uczniowie z Wiligelmo
zaprezentujg uczestnikom funkcjonalnoS¢ gry.

W tym samym dniu, ale w Hiszpanii i poczgwszy od 18:00,
Low Carbon Economy i IES Jérica-Viver bedg wykonywa¢
swoje wydarzenie, gdzie beda prezentowal gre innym

szkotom i edukatorom, ale takze rodzinom, aby wspierac

ogdlne zrozumienie, Ze mozna uczyC si€ poprzez zabawe.

Program wydarzenia przedstawia si€ nast€pujgco:

Wprowadzenie: program Erasmus+, kwestie Srodowiskowe i projekt GET UP!, przedstawiony
przez Jose V. Segarra Murria, Fundacja Lowcarboneconomy; AktywnoS¢ w Collecchio:
doSwiadczenia i wideo studentdéw, przez Silvie Clemente, IES Jérica-Viver; Uczenie si€ oparte
na grach; przez Vicente Javier Valls Martinez; oraz Gra GET UP!: jak mozna jg wdrozy¢ w
klasie?, dokonany przez Mar Martin Fandés, IES Jérica-Viver.

Sledzlcle Z @ egetupproject2020
nami GET UP

pOStgpy' @ https://getup.erasmus.site /
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https://www.facebook.com/GET-UP-105788708463194
https://getup.erasmus.site/
https://www.facebook.com/2020GETUP
https://getup.erasmus.site/

PARTNERZY

URASSNRLIACH AR
ow 90 @

Fundacja, ktorej nazwa w jezyku angielskim brzmi
C a rb 0 n . "low carbon economy", zajmuje sie podnoszeniem
Swiadomosci na temat zaangazowania w ochrone

e C 0 n 0 m g® . srodowiska, projektami zwigzanymi z odnawialnymi

zréodtami energii oraz poszukiwaniem rozwigzan
technicznych w zakresie zrbwnowazonego rozwoju.

IN EUROPA

Gtéwne dziatania firmy to udzielanie informacji, LY T ' g
szkolen i pomocy technicznej w zakresie polityki UE i ol i)
europejskich programoéw dziatan. Miedzy innymi ~f ~f
dziatania te majg na celu zwiekszenie wiedzy i InEuro a
swiadomosci na temat wyzwan Srodowiskowych i \ /

zmiany zachowah rozwijajac eksperymentalne

$ciezki szkolen pozaformalnych.

GYMNAZIUM KAROLA STURA

Potozone u stop Matych Karpat gimnazjum jest
szkotg dla uczniéw w wieku od 11 do 19 lat. Rocznie
do szkoty uczeszcza okoto 300 uczniéw, a na petnym
etacie zatrudnionych jest okoto 30 nauczycieli.
Szkota zapewnia wyksztatcenie ogdlne, w tym jezyki
obce, historie, wiedze spoteczng, nauke, a takze
przygotowuje uczniow z powodzeniem do studiéw

uniwersyteckich na Stowacji i za granica.

DANMAR COMPUTERS

Prywatna firma, ktéra dziata w dziedzinie

technologii informacyjnej, a takze prowadzi A DAWAR IT matters
szkolenia zawodowe w tym zakresie. Z duzym |, € o/M P UTENRS
doswiadczeniem w tworzeniu nowoczesnych

aplikacji internetowych i mobilnych

wykorzystywanych do celéow edukacyjnych.

Posiada réwniez wieloletnie doswiadczenie w

realizacji projektéw europejskich.
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https://www.lowcarboneconomy.org/
https://www.progettareineuropa.com/en/homepage/
https://gymmo.edupage.org/
https://danmar-computers.com.pl/en/

ECONOMIA & ECOLOGIA S.R.L.

Firma dziatajagca w obszarach badan ekonomicznych

d i doradztwa w zakresie zarzadzania i interpretacji
eCO &eco zasoboéw lokalnych. Zajmuje sie $rodowiskiem z
ELONOMM&ELOLOMA&RL réznych perspektyw i dziedzin, takich jak: rozwdj
lokalny, ekonomia obszaréow wiejskich i
zrobwnowazona turystyka; ekonomia przemystowa:
technologie s$Srodowiskowe, zarzadzanie odpadami,

zmiany klimatyczne, studia energetyczne; itp.

ENTE DI GESTIONE PER | PARCHI E LA
BIODIVERSITA EMILIA OCCIDENTALE

Zarzad Parkow i Réznorodnosci Biologicznej - Emilia
Zachodnia jest organem publicznym zajmujgcym sie PARCHI
ochrona przyrody, promocja zréwnowazonego DEL
rolnictwa i edukacjg ekologiczng, produktami

typowymi i wysokiej jakosci. Organ ten zarzadza DUCATU

rozlegtym obszarem przyrodniczym (ponad 62.000
ha), ktéry obejmuje pie¢ parkéw regionalnych, cztery
rezerwaty i dziewie¢ miejsc nalezacych do
europejskiej sieci Natura 2000 na terenie dwudziestu

dwéch gmin.
UMHVERFISSTOFNUN

Agencja Ochrony Srodowiska dziata pod
kierownictwem Ministerstwa Ochrony Srodowiska i
’J UM HVERFIS Zasobow Naturalnych. Jej zadaniem jest promowanie
L STOFNUN ochrony i zrbwnowazonego wykorzystania zasobéw
naturalnych Islandii, a takze dobrobytu publicznego
poprzez pomoc w zapewhnieniu zdrowego srodowiska

i bezpiecznych débr konsumpcyjnych.

IES JERICA-VIVER

IES Jerica-Viver to publiczna szkota s$rednia, ktora
zostata wybudowana w 2005 roku. Swiadczy ustugi
edukacyjne dla pétnocno-zachodniej czesci regionu Alto

Palancia, grupy 13 gmin, plus kolejne 2 w Alto Mijares | E S

(Villanueva de Viver i Fuente La Reina). To osobliwe i

uprzywilejowane otoczenie pozwala na kontakt z natura. g !
ica=—Vi

Szkota ma okoto 240 uczniéw i 40 nauczycieli, z JSF ver

wyksztatceniem s$rednim, bachillerato i podstawowym
kursem VET.

"Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie;.
Publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko autora i Komisja Europejska nie ponosi
odpowiedzialno$ci za umieszczonq w niej zawarto$¢ merytoryczng."
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https://www.eco-eco.it/
http://www.parchidelducato.it/
http://www.iesjericaviver.es/
https://ust.is/english/

